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AUX QUADRANS. 345
LS Bl
De la premiere Machine.
PRIGBLEME L
Décrive un Quadran [fur quelque [urface

que ce [oif.

. e
T o L

Lv Fttez une table ferme & incbranla-
5 ibl‘c contre la muraille , on auuwe farfa~
Ff v




346 MACHINGE s
ce ot l'on doit faire Je Quadran,, enforte qu'il
Y air un pey d'efpace encre cerre furface, & 1a
table 3 peu prés ageanc que doir étre grand je
fyle. Sur le bord de la table placez a nivean
Ie Plan borizontal de Iinftrument, ce que vous
pourrez faire par le moyen du plomb qui ef
derriere le Plyy, Meridional. Car i en rournane
¢ tous cdtez ce Plan Meridional, vous Voyez
que le plomb defeend tolijours, fuivant 14 ligne
dece Plan Meridional, vous
ferez afleuré que e Plag Horizontal eft bien 3
niveau. Mais § [e plomb foic de n Lgne | ceft
figne que le Plagy panche de ce ¢oté 13, ainfi i1
faut le relever & Je bien affermir , quand il fera
bien 3 niveay,

2. Mettez le Demi-rercle fyr fon Quadran .
enforte que le petit doigr , qui et au milica de
Ia demi circonference réponde au degré d'éle-
Vation de Pole,fuivane que les degrez font mar.
quez dans le Quadran, Et enfuite placez le Cey-
cle fur te Play Meridional , enloree qu'une de
fes farfaces touche J; Centre, fans le couyrig,
Mais il faur obferver que pendant les fix moig
des courts jours , 12 lurface Superienre doit tou-
cher le centre ; & pendant les autres fix mois -
ce doit éere ' Inferienre ; & de plus , ce Cercle
doit étre tellement placé, qu'il foit 3 angles
droits avec I'axe ; ce qui fe fera , £ Ja furface
du Cercle va rout [e long de Ia ligne d'Aries &
de Libra fur le demi-cercle,

3. Le Soleil luiant , rourney fur fa cheville
tout le Plan Meridional avec fon Cercle,en tel.
le foree que I'ombre dy Cerele tombe précifé-
ment dans 'sxe fur le degré du figne , ou fur [«
jour dumois ot I'on eff ce jour-13 méme que
Yon fair cerre operation. Er aloss Pinfrymen
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fera placé commeil faur, le Plan Meridional
répondra au Meridien du Ciel, I'dxe 3 T'Axe,
le Cercle & I'Equateur.

4. Etendez tout le long de I'Axe le filer di
Centre ; julqwa ce quil aille rencontrer la mu-
zaille , foit en hant vers le Pole Arétique, fole
en bas vers le Pole Antar&tique. Le peintde ia
muraille , ol ce filer ainfi rendu ira {e rendre,
fera le Centre du Quadran , & toutes les lignes
des heures iront aboutir & ce point, foit quiil fe
trouve au dedans de la figure méme ou l'on
borne le Quadean , foit qu'il aille bien loin au
de-1d. De plus , ce filer ainfi rendu marquera la
firaation qu'il faue donner au fiyle, ou a lai-
guille du Quadran,Car fi Fon met une verge de
fer dans la muraille, 2u méme endroit, & dans
la méme fituation ou eft le filer , cette vetge
fervira de ftyle, & marquera tout le long de fon
ombre les heures.Que i le filer alloir trop loin
dans la muraille,comme il arrive affez {ouvent,
il feroit trop difficile , & méme impoffible d’at-
racher une fi longue verge ; & en ce cas,il fuf-
fir de mererc un autre ftyle, dont le bout vienae,
toucher "Axe , ou le filet tendu par I'Axe, en
quelque endroit que ce foit. On peut méme
donner 4 ce ftyle la figare que Pon voudra, on
en peut faire un Serpent ou un Oifean, & pout-
veu que le bec , ou fon extrémiré vienne tou-
cher le filer , fon ombre ne manquera pas ds
marquer I'heure par fon extrémité.

5. Les heures {¢ marquent en diverfes ma-
nicies. La premiere eft celle-ci. Apiés avoir
ainfi placé inftrument , preacz le filec du cen=
tre, & érendez le, en le faifant pafler I'on aprés
Yautre , par chaque heare de celles qui font fur
le Cercle, & marquez fur la muraille les points,
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ot le filer ainfi érendu va abouir > paffant pap
chaque heure. Cas rirant une ligne du centre
du Quadran ( quictt le point de la muraille,on
va aboutir le filer paflant par I'Axe ) par cha-
cun de ces points , on aura coutes les lignes des
heures, & par conféquent tout le Quadran,
Que £ le centre va trop loin dans la murailic ,
ou qu' 'y aille point du tour, comme il peuc
arriver , il faur fe fervir de. . .., ..

6. La {econde maniere, Aprcs avoir placé
Pinftrument comme deflus » prenez un autre fi-
let que vous attacherez,, fi vous voulez , au
bout de I'Axei. Faites-le paffer par quelque
heure du cercle , comme ¢. Repliez-le , en I'¢-
tendant fur I'Axe, ou fur le filer érendu pat A
xe, en forte que ce filet ¢ érant bien rendy s
touche fimplement I'Axe , ou lc filer paflant par
I'Axe, en b, puis enf; ou en quelque autre en-
droit que ce foir, & que les poincs o1 le filet
ainfi tendu va aboutir fur la muraille , foicnt g
&e. Alors on n'a qu'a rirer la ligne ge, qui fe-
ral’heure marquée en . Aprés aveir ainfi mar-
qué cette heure ¢, tranfporcez le filer de ¢ en
une autre heure, & vous marquercz par une
femblable operation toutes les heures du Qua-
dran.

7. La troifiéme maniére fe pratique de nuic.
Mettez un lambean en telle fituation,que I'om.-
bre de I'Axe paffe par quelque heure du Cer-
cle. Alors 'ombre dy méme Axe » ou du filee
éendu par I'Axe, marquera dans la muraille I3
méme heure, & il ne faue que paffer le crayon
tout Ie long de cerre ombre. Aprés quioi tranf-
portant lc flambeau , & faifanc paffer I'ombre
par quelque autre heure,on la marquera de mé-
me fur ka muraille, Ainfi de toutes les autres.
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3. La quacriéme maniérefe fait de jour au
Soleil , par le moyen d'un miroir, quon place
en telle fituation , quon faic pafler Fombre
de I'Axe par quelque heure du Cercle. Cax
alors la méme ombre marque fur la muraille la
ligne de cette heure-1a. Ces deux dernieres ma-
nieres font excellentes, particulierement quand
fe liey o L'on fait le Quadran meft pas plat &
ani.
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PROBLEME 11,

Marquer les Szg/ze: dn Zodiaque, ¢& le:
Fetes de Pannée,




AUX QUADRANS. 351

1.¥ Aiffant tout linftrument dans fa fi-
tuation , paflez le filer du Centre tour le
long de la furface du Cercle , & ce filer abou-
sifant en divers points de la muraille , y mar-
quera Ja ligne équinoxiale , on doivent éire
les Signes d’dries & de Libra. Aprés cela tranf-
pofez le Cercle , & le mettez fur le Signe de
Cancer , { tofijours a angles droits avec 'Axc )
éendez le filer du Centre, en le faifant pafler .
fucceffivement tout autour de la circonference
du Cercle, & de cette fagon vous marquerez
fur la muraille le Signe de Cancer. Que fi vous
tranfpofez enluite les Cereles fur chaque Signe
I'un aprés l'autre,vous marquerez pat une fem-
blable operation tous les Signes du Zodia-
que.
2. De méme, fi lon pofe le Cercle fur le

i}our d'un mois , o tombe quelque Fére cele-

re ; par exemple, le 15. d'Aotic, le 24. Juin,
ou quelque autre , on pourra marquer de mé-
me fur la muraille ane ligne , en tirant le filer
tour autour de la Circonference du Ceicle ; &
Pombre du ftyle ne manquera pas de tomber {ur
cetce ligne, pendant tout le jour de certe Féte.
3. Afin de marquer plus commodément fux
ta muraille divers points ; ot le filet va aboutir,
il eft bon d’avair unc aiguille de leron, d’ar~
genr , d'ivoire ou de quelque autre matiére
douce, & faire pafler le filet par le pertuis 2 de
cette aiguille , tandis quun plomb pendu au
bout du filec & le tient toljours bien tendu.
Car alors on remuera forr aifément tout le fi-
let , & on marquera avee plus d'aflurance tant
de points qu'on voudra fuy la muraille.
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PROBLEME III

Marquer les Azimuts & les Almis
: GAntarars. ;

i1, Aiffant le Quadran en fa fituation ,

dreflez le demi-cercle , enforre que fon
Axe foit rout droit en haut vers le point ver-
tical. Er appliquant le Cercle en quelque en-
droit que ce foit, pourvil qu'il foit & angles
droits , vous marquerez les Azimurs de la mé-
me maniére que vous avez marqué les heures ,
lors que I’Axe éroir incliné. Car mettant lc
filet fur chaque degré de ceux qui font fur le
Cercle, oufur chaque 10.0u 15e. & le faifant
pafler par deffus I'Axe , vous irez marquer fux
la muraille divers points , ot le filer ira
abouir. '

2. Pour les Almicantarats , mettez le Cercle
fur un de ces degrez, qui font dans la ligne I,
au deflous de I'Axe , par ex. fur 10. degrez , &
paffez le filet du centre tour autour de la cir-
conference , comme nous avons dit qu'il faut
faire pour les arcs des Signes , & vous mar-
querez de cette maniére une ligne courbe fur
la muraille , qui fera I'Almicantarat , ou le de-
gré d'élevation fur I'Horizon , tel qu'il eft
marqué a I'endroit ou eft pofé le Cercle, c'eft-
d-dire 10. Er quand l'extrémité de 'ombre
tombera fur cette ligne, ce fera une marque
que le Soleil eft élevé pour lors fur I'Horizon
de 10. degrés 5 aprés cela tranfpofés le Cercle
{ur zo0. degreés , & fur 3o. & fur les autres, &

vous
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vous décrirés ainfi tous les Almicantagars, juf-
qu'au 4. degré environ, Mais pour déerire
ceux qui font au deffus de 45. il faut avoir un
autre petit Cercle , qui ne foit grand que de la
quatriéme partic de celui-ci, & qui fe puifle
eachafler de méme fur le demi-cercle. Car en
placant ce petit Cercle fur les. perits. degrés, on.
pourra marquer fur la muraille jafqu’a 70. de-
grés, qui eft plus quil n'eft neceflaire , le So=:
lcil ne montant jamais fi haut en Europe.

B )

A 1= i e

PROBLEME IV.

Marquer les Maifons Celeftes..

\ Bbattez le demi-cetcle , enforte qu'il foie:
tout eouché , & qae I'Axc foit-mis Hori-
sontalement. Metrés le Cerclean milica, & in--
clinez-le , en telle forte qu'iine de fes furfacess
touchant le centre, la circonference réponde au.
degré d'élevation du Pole qui eft au Quadran.
Alors érendant le filer rout le long de I'Axe 5.
julqu’a la maraille, vous aurés-13 le centre , ol
toutes les lignes des Maifons € clefies iront fe:
sroifer. Que fi enfuite on paffe le filer par-les-
heures, qui font en nombre pair fur le Cercle 8.
10.12.2.4.6. on décrira routes les Maifons Ce-
leftes , de la méme maniére quon a décrit less
kieares Aftronomiques..
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D e ——

PROBLEME V.

s A 2
Decrive les Eliures Traligyes., Babylonss-
qwes , & Judarques,

. A Drés avoir marqué-les Tiopiques &

L'Equateur. fuivant le Probléme F.L il
0y a pas grande difficulté 4 marquer ces heu-
¥es., parce- que: chacuae d'élles paffe dans I'E.
quateur par un méme point, avec chaque heu-
re Alironomique ,, de forre que I'on a 13 un:
Poine pous chaque heure, & il ne refte qua ca.
Trouver un auatre,. ce que l'on fait dans un dss:
Topiques, en- cette forte.

2; La ligne Horizontale entre: les Tropi-
ques , da c8ié de I'Orient 4. eft la-24. heure
Tralique, & du céeé-de I'Occident:, clle eft Ia.
24, Babylonique : & de pait-& dautrc la méa.
me horizontale eft auffi la 12, heure Jedaiques.
Ainfi- prenant. Pendcoic d'un Tropique, ou il
coupe I'Horizon,& compeant fur ¢e méme Tro.
pique houre par-heare; ony aura ua point poie-
¢haq.e heure Tralique & Babylonique. . Par ex,
remarquant que IHorizon coupe la Tropique
du Cancerd 7. heures &. trois quarts.du foir ,.
prends un poine, A une heare devanc, et Ao
dire,d ¢, heures rrois quarts , & ce fera Je poing
Par- ot doir paifer la '23; heure lealique 5 dée.
fbl.‘tc que tirant de ce point.une .li_gnc vers 1-‘3
point: dé I'Equateur ot eft la 5, heure Aftronca
mique;vous.aurds toute la ligne dé la 23, hego.
xeIraliqus. Enfuite , tités une autre ligne de-
Buisle poinrde: g heures & woisquarss de ce-
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Tropique , julqu'a 4. heures de lEquateur,vous
awrésla 22, heore Iralique, &c.

3. Dc méme , remarquant que P'Horizon
coupe un Tropique du cbeé de I'Occident 3 4.
heares & un quart , vous devés igxcndrc une
heare aprés dans le méme Tropique , Ceft a-
dire , 5. heures & un quart , & de-1a tirer une:
ligne vers les 7. heures fur [Equatear, d¢ ce {e-
ra la 1. heure Babylonique. Enfuite la ligne

tirée de 6. heares & du Tropique jufyu'd 8.

heures de 'Equareur,fera la 2.heare Babyleni-
nique , &¢.

4. SiI'Horizon ne coupe pas les Tropiques:
vers 'Orient , ou vers I'Oecident , fcachés feu-
lement Iheute du lever & du coucher du So-
leil, aux plus longs & aux plus courts jours:
de Pannée. Par exemple , feachant que le So-
leil fe leve aux plus courts joursd 7. heures.

3., vous n'avés qud tirer les lignes des heu.
4

ges Babyloniques par 6.. heures; —::.s:h'curcs

3. 4 heares. 3 3. heures X, &c. dw
: 4

- - . . -*4

Tropique de Capricorne, les faifant paffer pae-
7. heures 8. 9. 10 &c. de I'Equatcur, ou.
bien feachant que le Soleil fe leve a 4. heares:

X . . >
~ aux plus longs jours, tités leslignes de go.

1 4 “
heares. L. 6. heures * 7: heures > 8
- 4 4

I 4
heares T & da Tropique de Cancer par 7

. 9. 10. &c. de 'Equatenr,. yous aurés. less
mémes heures Babyloniques,.

G g ij;




356 MACHINGS
§. Deméme fcachane que le Soleil fe cog-.

cbhe aux plus longs jours i 7. heures 3

5

titez les lignes de 6. henres 2 5. heres.
45

"3‘. 4. heures 13. 3. heures, :3{’ &c. du Tro-
pique de. Cancer. par 5. heures 4. 3. 2. &e. de
IEquateur , vous aurez les hegres Italiques.

6.. Pour les Judaiques, partagez en fix par-
ties égales les heures qui font depuis Midy
jufquan Soleil. conché ou levé, ceft 3 dire ,
jufqua I'Horizon dans un Tropique , & de
chacune de ces parties*tirez des lignes pax
chaque heure de I’Equatens. : vous aurez les.
Judaiques, en forte que la ligne Meridienne
cft toljours.1a 6. heure Judaigue, celle qui,
pafle par une heure de 'Equateur eft la 7. Ju-
daique, ¢re..

Dans le Latin on a indiqué uncautre metho-
de de décrire ces fortes d'heures, propre de cez.
inftrument,
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REMARQUE

1. { "\ Uand'dans le Quadran onfe conteriv

te de marquer les feules Aftronomi-
que, il eft indifferent de mettre quelque
ftyle que ce foit , pourveuque fon extrémité
vienne toucher. quelque point de I'dxe, Mais
lors qu'on y-ajotite les fignes. du Zodiaque au
d'autres Cercles , il faue neceflairement que le
bout du ftyle réponde précifément au centre de
Tinftrument.

2. 1l y a fouvent trop d’embarras a faire
des échaffaurs fi grands & fi fermes, qu'ony
puiffe pofer une table-, & que l'inftrument y
foiv arrété fans branler. Ainfi il vaut beau-
coup mieux rendre une toile de Peintre , ou.un:
grand papicr au bas dela muyraille dans laquel-
fe on veut faire le Quadran , & operer tout &
fon-aife fur cetre toile. Car le Quadran éranc
f£ait fur cette toile , on m'a qu'd le tranfporter
avec une échelle an haut de la muraille,an liew
qui aura déja écé preparé par les Mafions , &
I'appliquant ¢n méme fituation. qu'elle éroit
au bas, marquer avec un poingon toutes les li-
ones des heures & des arcs , fuivant: qu'elles.
$nt tracées fur la roile. Mais fur-tout, il faut:
bien marquer la difpofition du ftyle,fuivant qua
Pinftrument.la détexminoit furla toile.
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PROBLEME VI,

Faire une FHorloge de Reflexion dans une
Chambive,.

x‘.LEs plus beaux Quadrans font cenx de
Reflexion. On met fur 1z fenérre un pes
tit miroir , qui recevant la lumiere du Soleil >
en reflechit unrayon dans la chambre, en {or-
te que ce rayon changeant de place 3 mefure-
que le Seleil g’avance, marque toutes-les heuares-
quifont peintes dans Ja chambre. Cetre forte
de Quadran: ¢ faic par notre inflrument ens
cetee {orte,

2. Mecrez linftrument fur la fenétre , 3 peu.
prés d Iendroit on doit érre le petit miroir ;.
placez-le fur fon Meridien a ordinaire , fui-
vant ce quia éré prefcrit au Probl. L. n. 3. &
aprés.avoir ainfi trouvéla firnation Meridien-
ne , tourncz tour le Plan Meridien avec fon
Cerclé , enforre que- le haut de ’Axe, aulien
de regarder vers le Pole Sepeentrional,(oit-tour-
né vers le Midy. Aprés quot il faut operer dans
la chambre de [a méme maniére qu'on a pref~
erit qu'il falloir operer dans lcs muraiiles 3 '4s.
gard des autres Quadrans.

3 Quand il nya que les heures Atronomi=
ques le miroir doit érre mis Hotizonralement,.
enforte q'il toifche en quelque point que ce
foit 'Axe, ou le filer étendin le long de I'Axe,
Mais (i es Signes & les-autres Cercles y fonc;il
faur que le miroir foir placé juftement 3 Penn.
droit. oil. éroit le centre de Linframent,
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PROBLEME VIE

‘/ 69,
Troudver 4 tout moment quelle heure il
g
et , & la hautenr du Pole dn
Pars on L on el

A Jofités & linftrument une aiguille aiman-
 tée , par le moyen de laquclle vous pour-
és metere le Plan Meridional fur le vrai Meri--
dien du lien. Aprés quoi ayant placé le Cercle
fur le centre , élevés ou inclinés le demi cexcle,
qui emporte auffile Cercle , jufqu’a ce que:
Pombre de la citconference tombe juftement
fur le jour dans I'Axe. Alors la perite main qat
eft au milien du bord du demi-cercle indique-
£a la hauteur du Pole dans les-degrés du Qua-
dran., & en.méme tems 'embre de 'Axe mar-
quera ['heure fur le Cercle 5 finon que Pépail-
fear du Plan Meridional fait quelque empéchas-
ment depuis 9. heares jufqu’a 3.
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REMARQUE.

Et inftrument étang faic de leton , fera

fans ‘doute plus commode, parce quon
pourra y joindre au lien du Plan Horizontal ,
unc branche de fer, par le moyen de laquelle
on peut attacher linfirument an ftyle du- Qua-
dran, qui doit étre fiché dans la muraille, le
plus fort qu'il eft poffible,

s

Mais en ce cas le ftyle doit étre faivde deax
piéees ,. en forte que le bout A'B fe puiffe
oter de lautre partie C D', & s’y remettre,
dtant fait en vis. Quand on voudra faire le
Quadran , il faue placer le Quadian de l'inf-
trument tour nud faos fon cercle , & fans fon:
demi-cercle , enforte que le eencre reponde jul-

cmaent
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rement au bout du ftyle A, & que dailleurs
ce méme Quadran puifle tourner fur fa che-
ville , demeurant totijours vertical ou perpen-
dicalaire a I'Horizon. Alors il faudroit Oter ce
bout du ftyle, & metrre le demi-cercle & le cet-
cle fur le Quadran de I'inftrument , qui pourra
€rre tourné maintenant comme on voudra, n’é-
tant point empeché par le ftyle, 4 caufe du bout
quien a éé oré. Ainfion le tourne quand il
faic Soleil , pour I'orienter, & on opete {uivane
ce qui a éié dit au Problémel. n.3. & aux
fuivans. Le Quadran érant achevé, on ore
Vinftramens , & on remet le bout du ftyle ca
{a place,
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